Drehpflugwettbewerb

Die Parzellengrofe betragt beim Einscharpflug 6/9 x 30 m, Zweischarpflug 12/9
x 30, Dreischar 18/12 x 30, Vierschar 24/18 x 30 Funfschar 36/12 x 30 Meter.
Indem die Parzellen wechselseitig mal mit der Schmalseite und mal mit der
Breitseite angelegt werden, ergeben zwei Parzellen wiederum ein Rechteck.

Die Teilnehmer beginnen nach dem Startsignal mit dem Spalten. Zunachst wird
nur die Spaltfurche (X) gezogen (nur eine Hinfahrt), dann ist die Breite fur das
Restbeet zwischen der Spaltfurche und dem Keil abzumessen und mit einer
Markierungslinie (X3) zu versehen. Danach erfolgt die Bewertung der Spaltfurche.

Nach einem weiteren Startsignal wird das Pfligen mit dem Anpfligen und Weiter-
pfligen bis zur Grenze des rechten Beetrandes (X1) fortgesetzt.

AnschlielRend wird auf den linken Parzellenrand umgesetzt und die Anschluss-
furche an das Beet (X4) des linken Nachbarn gezogen. Hat der linke Nachbar zu
diesem Zeitpunkt noch nicht (X1) gepfligt, dann kann solange gewartet werden.
Es folgt das Auspflugen des Keiles.

Nach dem Auspfligen des Keiles erfolgt das Anschlusspfligen an den Keil und
das Auspfligen des Restbeetes (X2).

Die Furchendamme der Schlussfurche sollen die gleiche Hohe haben wie die des
Restbeetes.
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Bewertung: Drehpfliigen

1. Weiterpfligen

a) sauber geraumte Furchen 5
b) deutlich sichtbare Furchendamme 5
c) gleichmalige Furchendamme 5
2. Keilpflligen

a) alle Furchen gleich weit durchgepflugt bis zur
Markierungslinie 5
b) Anschlussfurche voll, sauber und gerade 5
¢) Anschluss an den Keil 5
3. Schlussfurche

a) sauber ausgeraumt 5
b) flach und gerade 5
4. Gesamteindruck am fertigen Beet

a) satter Furchenanschluss 5
b) Unterbringung von Bewuchs 10
c) ordentliches Ein- und Aussetzen 10
d) Gesamteindruck 10
Summe der Punkte 75

Um die verschiedenen Pfliige einheitlich und gerecht zu bewerten, wird die erreichte
Punktzahl mit einem Faktor multipliziert, der sich wie folgt zusammensetzt.

1 Scharpflug = Punktzahl x 0,75
2 Scharpflug Punktzahl x 0,8

3 Scharpflug = Punktzahl x 0,85
4 Scharpflug = Punktzahl x 0.9
5 Scharpflug = Punktzahl x 0,95
6 Scharpflug = Punktzahl x 1,0
U.S.W.

z.B. Eine 5 Scharpflug erreicht 65 Punkte, die mit dem Faktor 0,95 multipliziert werden.
Daraus ergibt sich eine Endpunktzahl von 61,75.

Regeln des Wettbewerbes

Zum Ausfluchten durfen nur Fluchtstangen benutzt werden. Sie durfen mit fremder
Hilfe auch Uber das eigene Beet hinausgesetzt werden. Jede weitere Hilfe beim
Pfligen ist untersagt. Nach dem Pflugen sind die Schlepper vor den Beeten
abzustellen. Um Unfalle zu vermeiden und den Pfligern ein stérungsfreies Arbeiten
zu ermoglichen, durfen Zuschauer die abgesperrten Zonen nicht betreten. Allen
Anweisungen der Richter und Ordner ist Folge zu leisten. Teilnehmer, die gegen die
Wettbewerbsregeln verstoRen, konnen vom Wettbewerb ausgeschlossen werden.



